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ACM 마을의 볼링 경기는 세 핀만을 사용한다. 여러분은 ACM 마을의 볼링 경기 

점수를 계산하는 프로그램을 작성한다. 볼링 한 경기는 10 개의 프레임으로 

이루어진다. 그리고 경기 점수는 매 프레임의 점수를 합산한 것이다. 마지막 

프레임을 제외하면 각 프레임마다 최대 2 회까지 투구할 수 있는데, 스트라이크인 

경우에는 1 회만 투구한다. 스트라이크란 1 회 투구하여 볼링 핀 3 개를 모두 

쓰러뜨린 경우를 뜻한다. 첫 회에 볼링 핀 3 개를 모두 쓰러뜨리지 못한 경우에는 

한 번 더 투구할 기회가 있는데, 두 번째 투구에서 나머지 핀들을 모두 쓰러뜨리면 

스페어라고 하고 두 번째 투구에서도 나머지 핀들을 모두 쓰러뜨리지 못했다면 

미스라고 한다. 마지막 10 번째 프레임에서도 미스가 된 경우에는 2 회까지만 

투구한다. 그러나 10 번째 프레임에서 스트라이크나 스페어인 경우에는 최초 투구까지 포함하여 총 

3 회를 투구한다.  그 이유는 10 번째 프레임의 점수를 정하기 위해서인데, 자세한 것은 다음 프레임 

점수 규칙을 보자.  

 

- 미스: 2 회 투구하여 쓰러뜨린 볼링 핀 수가 해당 프레임의 점수가 된다. 

- 스페어: 2 회 투구하여 쓰러뜨린 볼링 핀 수(항상 3 이 됨)에, 바로 다음에 투구하여 쓰러뜨린 핀 

수를 더한 점수가 해당 프레임의 점수가 된다. 

- 스트라이크: 1 회 투구하여 쓰러뜨린 볼링 핀 수(역시 항상 3 이 됨)에, 바로 다음과 그 다음에 

투구하여 쓰러뜨린 핀 수를 더한 점수가 해당 프레임의 점수가 된다. 

 

위 규칙에 따르면 스페어와 스트라이크인 경우에는 각각 다음 1 회, 그 다음 2 회의 투구에서 

쓰러뜨린 볼링 핀 개수를 합산해야 하는데, 그렇기 때문에 10 번째 프레임에서 총 3 회를 던져야 하는 

것이다. 예를 들어보자. 어떤 선수가 한 경기에서 총 18 회를 투구하여 쓰러뜨린 볼링 핀 수가 각각 1, 2, 

1, 0, 3, 1, 1, 3, 3, 2, 1, 1, 2, 2, 1, 3, 1, 1 이라면 매 프레임은 다음과 같이 사선으로 구별할 수 있으며 

 

 1, 2 / 1, 0 / 3 / 1, 1 / 3 / 3 / 2, 1 / 1, 2 / 2, 1 / 3, 1, 1 

 

각 프레임별 점수는 다음과 같이 계산된다. 

 

 4 / 1 / 5 / 2 / 8 / 6 / 4 / 5 / 6 / 5 

 

따라서 이 경기의 점수는 46 점이 된다. 

 

작성할 프로그램은 한 경기에서 투구하여 쓰러뜨린 볼링 핀 수를 읽어서 그 경기의 볼링 점수를 

계산하는 프로그램이다. 한 가지 주의해야 할 점은 입력된 볼링 핀 수가 오류일 수도 있다는 점이다. 

예를 들어서 어떤 경기에서 쓰러뜨린 볼링 핀 수가 2, 2 로 시작한다면 이는 오류다. 처음에 볼링 핀을 

모두 쓰러뜨리지 못했기 때문에(3 개 중 두 개만 쓰러뜨림) 그 다음에 스페어 시도를 하게 되며 이 때 

최대로 쓰러뜨릴 수 있는 볼링 핀 수는 1 이기 때문이다. 이런 입력은 오류로 처리한다. 
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Input 
프로그램은 표준입력(standard input)에서 입력을 받는다. 입력은 T (0 < T < 100)개의 테스트 케이스로 

구성되는데 각 테스트 케이스는 두 행으로 구성된다. 입력의 맨 첫 행에는 T 가 주어진다. 각 테스트 

케이스의 첫 행에는 두 번째 행에 입력될 정수 개수가 11 이상 21 이하의 정수로 주어진다. 두 번째 

행에는 쓰러뜨린 볼링 핀 수가 0 이상 3 이하의 정수로 주어진다. 

 
 
Output 
프로그램은 표준출력(standard output)에 출력한다. 입력으로 주어진 각 테스트 케이스에 대해 볼링 

게임 점수를 한 라인에 하나씩 출력한다. 따라서 출력될 행 수는 정확히 T가된다. 입력된 테스트 

케이스가 잘못된 입력일 경우에는 error를 출력한다.  

 

 

다음은 세 개의 테스트 케이스에 대한 샘플 입력과 출력을 나타낸다. 

 

Sample Input  Output for the Sample Input 
3 

18 

1 2 1 0 3 1 1 3 3 2 1 1 2 2 1 3 1 1 

12 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

12 

2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

46 

90 

error 

 

 


